La grande Aventure

Avec Charles, Marie-Cécile, Raoul, Jean-Francgois et Linda

Nous avons passé I’aprés-midi avec Xavier, animateur de I’Atrium 57.

A travers le jeu, il nous propose de jeter un regard sur notre action dans notre association.
L’animation pour se raconter par les grandes étapes du récit littéraire.

La rédaction se fera « en interne ».

Premier jeu

Chacun a choisi une carte du jeu Dixit qui « nous dit quelque chose».
Apreés quoi, nous avons expliqué notre choix.

- Bougie = lumiére, temporalité

- Un homme qui lit sous la volite céleste

- Des tournesols

- Une spirale = une galaxie

- Des oiseaux et un bonhomme sur une échelle vers les étoiles
Idem pour un deuxiéme tour.

- Une main et une loupe = télescope

- Un arc-en-ciel

- Un sablier = espace-temps

- Un enfant dans une piéce, fenétre avec barreaux = besoin de partir, d’explorer, curieux

- Une montre = on voit de plus en plus loin, patience

Deuxieme jeu
Le portrait chinois

Si mon association était... elle serait...
- Une couleur
- Un animal
- Une plante
- Un pays
- Un sport
- Une qualité
- Une émotion
- Une matiere
- Une saison
- Un paysage
- Un manége de féte foraine
- Un épice
- Un dessert
- Une boisson

Troisiéme jeu
La liste des items

lls serviront a la rédaction de notre présentation. Tous ne seront pas utilisés.
Chacun a choisi deux items dans la liste.




— LES ITEMS DETAILLES ——

[E MONDE D’AVANT
A REALITE AVANT LA NAISSANCE
DE LASSOCIATION

Votre association est-elle née suite au constat d'un
besoin ? D'une injustice ? D'une envie, une ambition,
une passion?

Avant l'arrivée de votre association, ol étaient et
que faisaient vos collegues, publics, partenaires,
bénévoles 7 Existait-il d'autres alternatives a vos ac-
tivités? Si vous n'étiez pas présent & Iépoque, que
cette question n'est pas applicable temporellement
ou pour toute autre raison... Inventez !

FAITES UN PAS DE COTE

Dans un monde sans votre association ni aucun col-
lectif portant des actions similaires, & quoi ressem-
blerait le paysage, les gens qui I'habitent ? Imaginez
une conséquence absurde ou dramatique de votre
absence.
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CAPPEL DE U AVENTURE
LE MOMENT DECLENCHEUR,
LE DECLIC AVANT D'AGIR

Selon vous, quand est-ce que votre association est
concrétement née? (formation d'un collectif, ou
|également, ou dans l'action, ou via une reconnais-
sance extérieure ou..)

Ce moment précis résulte-t-il d'une opportunité, d'un
hasard, d'un accident, d'une sollicitation extérieure,
d'un moteur ou énergie interne?

FAITES UN PAS DE COTE.

Sivotre association était le héros d'une épopée, com-
ment traduiriez-vous vos réponses aux questions
ci-dessus pour le mettre en mouvement? Ce départ
a l'aventure est-il contraint, anxieux, joyeux, pragma-
tique, optimiste...?

—— sk ——

[ES COMPAGNONS
DE ROUTE
CEUX QUI EMBARQUENT AU FIL
DU VOYAGE, LES ADJUVANTS

Impossible de vivre l'expérience associative seul-e.
Avec qui et pour qui travaillez-vous, avec qui mili-
tez-vous, qui est-ce qui vous soutient dans votre ac-
tion, de prés ou de loin?

FAITES UN PAS DE COTE.

Attribuez une caractéristique épique, dréle, littéraire
ou cinématographigue a chacune de ces personnes.
Pour vous inspirer, vous pouvez utiliser "Le Nuage de
Mots" présent sur une des "cartes défi” de la boite
de jeu.

[E GRAAL
1A QUETE, LOBJECTIF ULTIME

Pour quel idéal ou quel objectif & long terme che-
minez-vous avec votre association ? Est-ce la méme
raison que vos collegues, vos publics, vos parte-
naires 7 Savez-vous si l'association est initialement
née pour cette méme raison?

Si les réponses varient d'une personne a l'autre,
y a-t-il moyen de relever un enjeu commun ? Si oui,
essayer de le formuler par écrit en une phrase ou
deux. Si non, relevez au minimum des valeurs, des
intentions, des mots en commun entre vos réponses.

FAITES UN PAS DE COTE

Remplacez autant de mots que possibles dans votre/
vos réponse(s) en puisant dans un registre différent:
magique, épique, poétique, historique, mythique,
futuriste.. Vous pouvez utiliser la banque de mot,
un dictionnaire des synonymes... et votre imagina-
tion bien siir! La phrase ou les éléments obtenus
conservent-ils un certain sens symbolique ou non?
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LIE TRIOMPHE PASSE
1E RECIT D'UNE GRANDE VICTOIRE,
UN GLORIEUX SOUVENIR PARTAGE

Sans vous concerter, réfléchissez chacun a un mo-
ment heureux (et aussi collectif que possible) au
sein de votre association. Une fois que tout le monde
a choisi son souvenir, partagez-les. Certains rem-
portent-ils plus de sourires, de rires ou d'adhésion
que d'autres ? Comment ces victoires ont-elles été
consignées ? Presse, photos, dossier administratif,
ceuvre ou trace collective 7 Qui sont les porteurs de
ce récit, & qui et sur quel ton le racontent-ils habi-
tuellement ?

FAITES UN PAS DE COTE

Si votre triomphe passé était le dernier chapitre d'un
roman, que raconterait 'épilogue ? Une célébration,
une remise de prix, un festin, un renversement... I'an-
nonce d'un deuxiéme tome?
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_[EDRAGON
A COMBATTRE
LENNEMI, LOBSTACLE,

LA LUTTE PASSEE, PRESENTE,
FUTURE OU REDOUTEE

Contre quoi votre association lutte-t-elle ou a-t-elle
historiquement lutté ? Identifiez-vous des menaces &
votre action dans le monde actuel? S'agit-il de per-
sonnes, d'industries, d'attitudes, de systémes, d'iné-
galités..?

FAITES UN PAS DE COTE

Vraisemblablement, vous avez listé toute une série
de concepts, de valeurs et d'entités assez abstraites.
Si vous deviez leur donner une forme, une couleur,
une matérialité, quelles seraient-elles ? Vous pouvez
utiliser ces caractéristiques pour décrire physique-
ment votre dragon ( qui peut étre une tout autre créa-
ture ou entité malveillante ). Sa taille, sa texture, son
odeur, son rugissement, sa maniére de se mouvoir,
dattaquer, un accessoire qu'il porte..
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UNE PAGE SE TOURNE

UN CHANGEMENT DE CAP,
LA FIN D'UN CHAPITRE

Votre association a-t-elle déja ou va-t-elle un jour
changer d'objectif, de priorité ou d'activité princi-
pale? Pouvez-vous citer de grands changements qui
ont ou vont impacter la dynamique de votre associa-
tion sur le long terme ? Cela peut &tre une évolution
positive ou négative, due a toutes sortes de facteurs:
des gens qui arrivent ou qui s'en vont, une réussite,
un échec, un abandon, une menace grandissante,
une opportunité...

FAITES UN PAS DE COTE

Nommez de maniére accrocheuse le chapitre ou
épisode qui se termine/s'est terming, ainsi que ce-
lui qui a suivi ou va suivre. Comme dans la plupart
des fictions existantes, essayez de garder vos titres
courts et suffisamment évasifs pour ne pas en révé-
ler le contenu.

[E DILEMME
LA TENSION DRAMATIQUE,

LA CONTRADICTION,
LE CHOIX IMPOSSIBLE

Vous étes-vous déja trouvés au sein de votre asso-
ciation face & des choix compliqués, qu'ils soient de
nature stratégique, créative, morale ou symbolique ?
Avez-vous déja songé a abandonner un objectif pour
mieux en poursuivre un autre ?

Essayez d'identifier un conflit de valeurs interne
propre a ce moment, ou une incompatibilité entre
des idéaux, des codes de conduite et des forces ex-
térieures. Lesquels de ces conflits pourraient consti-
tuer une tension dramatique suffisante pour captiver
les lecteurs de votre histoire 7

FAITES UN PAS DE COTE

Grossissez & l'extréme ou & l'absurde les dilemmes
ou sacrifices que vous avez relevés. Votre héros a-t-il
déja été obligé de choisir ? Sortira-t-il indemne de
ce dilemme?
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[E PARCHEMIN VIERGE
UNE CARTE BLANCHE

Si un élément identitaire de votre association vous
semble essentiel & raconter et qu'il ne peut étre relié
a aucun des autres items, le parchemin vierge est la
carte pour vous!

De quoi s'agit-il ? Simplifiez autant que possible votre
sujet, de maniére a pouvoir l'expliquer oralementen 1
ou 2 minutes maximum.

FAITES UN PAS DE COTE

Sivous deviez rapprocher le sujet choisi d'un person-
nage de fiction, d'un mythe, ou d'un moment de ciné-
ma ou de littérature, lequel serait-il ? Inspirez-vous de
votre réponse pour la rédaction de votre parchemin
vierge (références, vocabulaire, registre de langage)
et lui donner un titre.
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UN SPECTRE DU PASSE

QUAND LA CLE DE LECTURE DU
PRESENT SE TROUVE DANS LE PASSE

Les revenants peuvent prendre deux formes :

» Ceux qui hantent vatre association : une personne,
un outil, un soutien ou un obstacle disparu mais
dont vous percevez toujours l'impact, l'influence,
la marque.

* Les morts-vivants: une situation récurrente, un
sentiment de déja-vu trés puissant.

Pouvez-vous trouver de tels éléments dans la vie de
votre association ? S'agit-il d'un spectre que vous ac-
cueillez volontiers, ou plutdt d'une nuisance 7

FAITES UN PAS DE COTE

Imaginez que votre revenant prenne réellement la
forme d'un fantdme. De quelle époque vient-il, et a
quoi pouvez-vous le deviner? Devant qui apparai-
trait-il, ol, quand, que dirait-il?
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IA POTION MAGIQUE
UN ATOUT, UNE FORCE

Qu'est-ce qui vous rend différents des autres asso-
ciations ? Quelle activité, quelle méthodologie, quel
outil ou lieu fait votre spécificité dans la région?
Sélectionnez un levier d'action, une singularité que
vous étes fiers de porter.

FAITES UN PAS DE COTE

Si cet atout était un pouvoir magique, un objet en-
chanté ou une technologie futuriste, quel serait-il?
Qui vous I'a donné, qui I'a fagonné, comment l'avez-
vous découvert? Est-ce quelque chose qui doit res-
ter secret ou auquel vous pouvez recourir en plein
jour? Peut-il étre employé a l'infini, est-ce une res-
source limitée ou qui demande un prix ? Imaginez le
bruit, les réactions de votre environnement et ['état
dans lequel vous vous trouvez lorsgue vous I'utilisez.

IES CAILLOUX
QUE LON SEME
CE QUI PROVOQUE L'ENVIE

DE SUIVRE, LENGAGEMENT,
LA MILITANCE

Quelle est la trace ou l'impression que votre associa-
tion laisse dans les esprits ou I'espace public, et qui
peut encourager d'autres a vous rejoindre ou suivre
votre exemple ? Comment vous présentez-vous au
monde, avez-vous une marque de fabrique pour inter-
peller la citoyenneté ? Comment communiguez-vous
a propos de vos événements futurs, passés?

FAITES UN PAS DE COTE

Si vous y étiez autorisés, quels objets sémeriez-vous
sur votre passage en ville, quel message ou quelle
chanson? 00 répandriez-vous cette empreinte phy-
sique, sur quel support ou avec quel équipement ?




Quatrieme jeu
Le nuage des mots

Repérer des mots qui nous parlent (les entourer) ou en ajouter.
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Cinquiéme jeu
Les mots imposes

Choisir 15 mots dans le nuage des mots.
Passer cette liste a son voisin.
Choisir un item.

15 minutes pour écrire un texte qui parlera de notre association en utilisant un maximum
de mots de cette liste.




Nous aurons a créer :

- Utiliser 6 items pour parler de notre association

—> Deux grands items ( entre 1000 et 1100 caractéres)
—> Deux items moyens ( entre 700 et 750 caractéres)
—> Deux petits items ( entre 475 et 500 caractéres)

Pour chaque item sélectionné, |'association choisit I'importance (cad la taille, la dimension,
le nombre de caractéres) qu'elle veut attribuer a ses items :

Chaque association disposera en plus d'un 7¢ item identique pour tous:
«Pour en savoir plus et nous contacter » reprenant les infos utiles.

Exemple d’une autre association

LES COMPAGNO
DE ROUTE

- Un avatar — « habiller » le personnage

UNE AVENTURE DIGNE DE CE NOM NE PEUT EXISTER SANS UN HEROS CI E‘Y HORS DU

Aquoi it le héros de votre i si il existait? Quelle serait son apparence physique ? Quelles serait son

costume, sa coiffure, son maquillage 7 En quelle couleur s'habille-t-il? Grace & quelles particularités le reconnait-on au
premier coup d'ceil? De quel objet ne se sépare-t-il jamais 7... Bref, comment le dessineriez-vous ?

Vous souhaitez réaliser é en groupe ? Rien de plus simple! Il vous suffit de photocopier cette feuille autant de
fois que nécessaire pour que chaque membre de votre collectif puisse s'y essayer.

——— QUELQUES EXEMPLES —

REMARQUES — |

LAISSEZ LIBRE COURS A VOTRE IMAGINATIC

‘ot

LE TRIOMPHE
ASSE

Ma proposition

- Un paysage qui nous parle

Ma proposition : un ciel étoilé
avec la Lune

- Une devise

Celle de la FFAAB :
Le ciel pour passion




Carte synthése




